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�	�PRIVATE ��Om denne vejledning�tc "Om denne vejledning"�

�



�PRIVATE ��CIButil®�tc "CIButil®"��CIButil® er en samling programmer og kommandoer, der gør det lettere, at anvende PC'en i dagligdagen.



Der er sammenfald mellem de kommandoer og programmer, der findes i DOS og CIButil®. CIButil® udgaverne udmærker sig som regel ved, at fylde mindre i compu�terens hukommelse.



CIButil® har desuden en del kommandoer og programmer, hvis funk�tion overlapper med funktionen af andre utility pakker på markedet, som f.eks. Norton Utilities og PCTools. CIBu�til® er ikke en konkur�rent til disse produkter, men derimod et vigtigt supplement.

��

�PRIVATE ��ORGANISERING�tc "ORGANISERING"��For hvert program indeholder denne vejledning:



- navnet på det ek�sekverbare program eller komman�doen

- kort sammenfatning af programmet eller kommando�ens funk�tion

- definition af kom�mandolinie para�metre

- vigtige forhold om�kring brugen af pro�gram�met eller kom�mandoen

���

�PRIVATE ��KONVENTIONER�tc "KONVENTIONER"��VERSALER	Ord, der skal ind�ta�stes som vist, som f.eks. komman�do�navne og parametre, vises med versa�ler. Kom�man�doerne kan selvfølgelig indtastes med små bogstaver.



kursiv	Ord der skal er�stat�tes med indtastninger, som f.eks. COPY, vises i kursiv.



[ ]	Firkantede klammer angiver para�met�re, der kan ude�lades. Klam�merne skal ikke indtastes.



|	Lodret streg betyder, at man kan vælge mellem én af flere mulig�heder.



mellemrum	Bruges til at adskille de enkelte elementer på en kom�mandolinie.

���

�PRIVATE ��DEFINITIONER�tc "DEFINITIONER"��applikation	Program med skærmdialog.



bytes	Lagerceller der kan indeholde 1 tegn.



driver	Program, der indlæses permanent og normalt ikke har nogen dialog med brugeren. Alle CI�Butil® drivere kan ind�læses i UMB. KEYB.EXE i standard DOS er et eksempel på en driver.



drev	Det bogstav, der identificerer et harddisk eller dis�ket�tedrev. Normalt skal drevbog�sta�vet efterfølges af et kolon (:)



fil	Navnet på en fil, inklusive filtype. Der kan ikke an�ven�des fler�valgstegn * og ? i filnavnet. (Se filer)



filer	Navn, der identificerer en eller flere filer. Der kan anvendes fler�valgstegn * og ?.



kommando	Program, der indlæses midlertidigt til ud�førelse af en afsluttet funktion uden dialog med brugeren. DOS BACKUP er et ek�sempel på en kommando.��

�

�parameter	Giver en kom�mando eller en driver infor�matio�ner om hvor�dan, den skal opføre sig. Para�met�re, man selv kan give værdi, er vist i kur�siv, mens kodeord er vist med versaler.



sti	Biblioteksnavn. Følgende specialtegn anven�des:



	\	hovedbibliotek

	.	aktuelle bi�bliotek

	..	overbibliotek



sti-fil	Sti og fil sam�mensat. Sti kan udelades.



sti-filer	Sti og filer sam�mensat. Sti kan udelades.



standardværdi	Den værdi for en parameter, der bruges hvis en parameter til et program ikke indtastes.



tænd/sluk	Pro�gram, der ind�læses perma�nent. Hvis pro�gram�met kaldes igen, vil det blive fjernet. Pro�gram�met kan skiftevis akti�veres og deak�tiveres på denne måde.

���	�PRIVATE ��Kommandolinie Reference Manual  1�tc "Kommandolinie Reference Manual  1"�

�



�

�PRIVATE ��Opbygning�tc "Opbygning"��Kommandolinie reference manualen er opbygget sådan, at hvert program præsenteres på en særskilt side. Der er desuden i de fleste tilfælde et eksempel på, hvorledes programmet anvendes.



Programmerne og deres funktion forklares på venstresiderne, mens eksemplerne er vist på højresiderne. I visse eksempler er dele af skærmvisningen fra programmerne ikke gengivet. Dette er markeret med ... og er indført for at kunne vise så meget relevant som muligt i eksemplerne.



For enkelte programmer giver det ikke mening at vise et eksempel. I disse tilfælde er det i stedet for eksemplet, givet en mere uddybende forklaring på, hvordan program�met fungerer internt i maskinen. Disse forklaringer kan til tider være at meget teknisk art, og de er ment som en hjælp til personer der allerede har et grundigt kendskab til DOS og opbygningen af forskellige typer programmer i DOS.

���

�PRIVATE ��ACTIVECP�tc "ACTIVECP"�

kommando�Viser nummeret på den aktive CODEPAGE.



ACTIVECP [tekst]



tekst	den tekst der skal vises sammen med CODEPAGE nummeret. Stan�dardværdi er, at kun tallet svarende til aktiv CODEPAGE vises.



Hvis der i tekst er et # tegn, erstattes dette med CODEPAGE nummere for den aktive CODEPAGE.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�2�

�ACTIVECP kræver DOS 3.30 eller nyere.

����



��C:\>ACTIVECP AKTIVE CODEPAGE ER NUMMER #



AKTIVE CODEPAGE ER NUMMER 865



��

�PRIVATE ��ATBUSID�tc "ATBUSID"�

kommando�Returner identifikation fra AT-bus harddisk.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�3�

�ATBUSID [/R]



/R	vis tekst med bytes byttede to og to



Giver alle de informationer, harddisken i drev C: har om sig selv. Disse oplysninger omfatter antal spor, sektorer pr. spor, typebe�tegnel�se og meget andet. Op�lysningerne vises på skærmen.



Visse dele af informationerne er ikke standardiserede mellem for�skelli�ge leverandørers diske, og det kan derfor forekomme, at data er for�van�skede på en eller anden måde. Meget almindeligt er det, at tekster har bytes byttet to og to. Så vil "SUPERDISK " f.eks. fremstå som

"U�SEPDRSI K". Hvis dette er tilfældet for din harddisk, skal du bruge parameteren /R.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�4�

�Hvis ATBUSID startes på et drev der ikke er en AT-BUS harddisk, kan maskinen standse, hvor�efter det vil være nød�vendigt at resette den med f.eks. �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.����



�











03D4 cylindre ®

000F hoveder

0011 sektorer/spor







Modelbetegnelse ®

�D:\>ATBUSID



CIBMAL. ATbusID 920401 by Eske Rahn

   Usage: ATbusID [/r]     /r : reverse textwords



Gen   045A

Phys  03D4 0000 000F 2596 0236 0011

Res.  0000 0000 0000

SNo. "          00Z0149083"

Ctrl  0003 0040

ECC   000B

Firm "04.04.02"

Modl "ST9144A                                 "

IO    0008 0000

Reas  0000

Res. "                  

                          "

Log.  0000 0000 0000

Mode  0000

Phys  0000 0000 0000

Res. "

...

��

�PRIVATE ��ATCLOCK�tc "ATCLOCK"�

kommando�Læser klokken fra CMOS hukommelsen til DOS ur.

���ATCLOCK



Programmet aflæser tiden i det ur der kører i maskinens CMOS hukommelse. Dette ur kører uafhængigt af DOS uret og vil som regel være mere præcist.



Kan anvendes på gamle AT-maskiner, der har problemer med at DOS uret ikke er nøjagtigt.

����



�Vis DOS ur







Hent CMOS ur til DOS





Vis DOS ur igen

Tiden er rettet

�C:\>TIME

Current time is  12.00.02,03

Enter new time:



C:\>ATCLOCK

CIBMAL. ATclock 871101 by Eske Rahn



C:\>TIME

Current time is  13.52.02,11

Enter new time:



��

�PRIVATE ��ATD�tc "ATD"�

kommando�Lister alle de harddiske, der er definerede i BIOS.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�8�

�ATD



ATD læser BIOS og laver en overskuelig liste af alle de hard�disktyper, der er regis�trerede i maskinens BIOS.



Kan anvendes til at finde den disktype, der passer bedst til den fysiske disk, man har installeret i maskinen.



Programmet vil ikke vise eventuelle brugerdefinerede typer, da disse anvendes forskelligt i forskellige BIOS-varianter.





����



��D:\>ATD



   Typ  Cyl Head  PreC. Land.  Sec  Mb  ³  24   615   6   �����   615  26   47

    1   306   4     128   305  17   10  ³  25   615   8   �����   615  17   41

    2   615   4     300   615  17   20  ³  26   615   8     256   615  17   41

C   3   615   6     300   615  17   31  ³  27   965  10   �����   964  17   80

I   4   940   8     512   940  17   62  ³  28   965   5   �����   964  17   40

B   5   940   6     512   940  17   47  ³  29   814   9   �����   813  32  114

M   6   615   4   �����   615  17   20  ³  30   968  10   �����   967  34  161

A   7   462   8     256   511  17   31  ³  31   989   5           989  17   41

L   8   733   5   �����   733  17   30  ³  32  1020  15   �����  1024  17  127

    9   900  15   �����   901  17  112  ³  33   615   6   �����   665  17   31

   10   820   3   �����   820  17   20  ³  34   980   5           980  17   41

   11   855   5   �����   855  17   35  ³  35  1024   9    1024  1024  17   77

E  12   855   7   �����   855  17   50  ³  36  1024   5     512  1024  17   43

s  13   306   8     128   319  17   20  ³  37   830  10   �����   830  17   69

k  14   733   7   �����   733  17   43  ³  38   823  10     256   824  17   68

e  15                                   ³  39   615   4     128   664  17   20

   16   612   4           663  17   20  ³  40   615   8     128   664  17   41

R  17   977   5     300   977  17   41  ³  41   917  15   �����   918  17  114

a  18   977   7   �����   977  17   57  ³  42  1023  15   �����  1024  17  127

h  19  1024   7     512  1023  17   60  ³  43   823  10     512   823  17   68

n  20   733   5     300   732  17   30  ³  44   820   6   �����   820  17   41

   21   733   7     300   732  17   43  ³  45    64   2                16    1

   22   733   5     300   733  17   30  ³  46   925   9   �����   925  17   69

   23   306   4           336  17   10  ³  47   699   7     256   700  17   41

��

�PRIVATE ��ATSETUP�tc "ATSETUP"�

applikation�Ændring af indholdet i CMOS-RAM.



ATSETUP



Programmet spørger efter register og indhold. Når register i CMOS-RAM indtastes, vises det nuværende indhold og man kan vælge at be�holde den nuværende værdi eller ændre den til noget nyt. Programmet ge�nererer ny checksum efter eventuelle rettelser.



Programmet kræver, at man kender indholdet af de enkelte adres�ser i CMOS hukom�melsen. Der er dog vejledende forklaring til de første bytes.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�9�

�ATSETUP kræver mindst en 80186 CPU.



Man forlader programmet ved at trykke på �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ESC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�. Maskinen vil herefter genstarte for at aktivere de ny parametre.

����





��D:\>ATSETUP



CIBMAL. ATsetup 920913 by Eske Rahn.

10 Floppys in halfbytes 0=none, 1=360, 2=1.2, 3=720, 4=1.44

12 Harddisk types in halfbytes 1�E

14 Bit 7�6  number of floppys�1  00=1 01=2

   Bit 5�4  disp 00:ega? 01:40 10:80 11:mono

   Bit 1  80?87 y/n ;  Bit 0  any floppys y/n

15 Basememory low  byte

16 Basememory high byte

17 Ext�memory low  byte

18 Ext�memory high byte

19 Harddisk C

1A Harddisk D

2E High byte of checksum

2F Low byte of checksum

30 Ext�memory low  byte

31 Ext�memory high byte

32 BCD century

33 Bit 7 128 ext y/n



Reg : _

��

�PRIVATE ��BIOSDUMP�tc "BIOSDUMP"�

applikation�Kopierer indholdet af BIOS til to filer.



BIOSDUMP [navn.ext]



navn.ext	navn til de filer, der skal indeholde en kopi af BIOS. Hvis der ikke angives et filnavn vil programmet spørge efter et.



Tager en kopi af hele maskinens BIOS og gemmer det i to filer. Kan anvendes til redigering og senere overførsel til en ny BIOS.



Der dannes to filer med navene navnL.ext og navnH.ext, der indeholder hhv. high og low del af de enkelte ord i BIOS.

����





�Udlæs BIOS i filer





Vis at filerne er dannet

�C:\>BIOSDUMP BIOS.OLD

CIBMAL. BiosDump 871101 by Eske Rahn



C:\>DIR BIOS*.*



 Volume in drive C has no label

 Directory of C:\



BIOSH    OLD     16384 24�09�92   13.56

BIOSL    OLD     16384 24�09�92   13.56

        2 file(s)      32768 bytes

                     2828288 bytes free



��

�PRIVATE ��BOOT�tc "BOOT"�

kommando�Genstarter maskinen.

���BOOT [ ! | !! | !!! ]



!	start blødt



!!	start som ved �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



!!!	den mest omfattende boot, der kan laves uden at slukke maskinen eller trykke på resetknappen.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�14�

�Det forekommer ofte i hjælpeprogrammer, der ikke er leveret af CIB�MAL, at BOOT ! ikke virker. Det skyldes, at de færreste program�mer over�holder IBM's specifikatio�ner på dette punkt. DOS5 har f.eks. denne fejl.

����



�Kald BOOT

�C:\>BOOT !!!

�

















�



�Maskinen starter

som hvis den havde

været slukket

�1024 KB OK



...

��

�PRIVATE ��CHKCLOCK�tc "CHKCLOCK"�

kommando�Kontrolerer, at computerens ur ikke er stillet tilbage.



CHKCLOCK



CHKCLOCK aflæser maskinens ur og sammenligner med den tid, der blev fundet sidste gang, CHKCLOCK blev kaldt. Hvis uret i mellemti�den er stillet tilbage, vil CHKCLOCK prompte brugeren for ind�tastning af aktuelt klok�keslæt og dato.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�15�

�Kald til CHKCLOCK bør placeres i en .BAT fil, der eksekveres ofte, f.eks. i AUTO�EXEC.�BAT eller endnu bedre i forbindelse med et evt. menusy�stem.



Kommandoen er vel�egnet til maskiner med fejl på batteri eller til XT maskiner uden ur.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��CHKPRN�tc "CHKPRN"�

driver�Check printer.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRINTR-2.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�16�

�CHKPRN printernr sti-fil



sti-fil	navnet på den fil, der evt. skal kopieres til prin�teren



printernr	nummer, der angiver hvilken printerport, der skal over�våges. Svarer til nummeret i LPTx: f.eks. 2 for LPT2:



CHKPRN indlæses resident og overvåger derefter prin�teren. Hvis prin�teren slukkes og tændes igen, vil CHKPRN kopiere filen med navnet fil til printeren. CHKPRN kontrol�lerer printeren ca. 1 gang pr. sekund.



Kommandoen kan bruges til at sikre, at f.eks. skrifttypefiler altid kopi�eres til prin�teren, når den har været slukket.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��CLEAN386�tc "CLEAN386"�

kommando�Tilpasning af 386MAX version 6.

���DEVICE=[sti]CLE�AN386.SYS



sti	sti, der peger dertil, hvor CLE�AN386 findes



Efter denne kommando vil man kunne bruge DOS load�high og andet UMB-krævende sam�men med 386MAX version 6.0.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�17�

�DEVICE=CLE�AN386.SYS bør stå lige efter DE�VICE=386�MAX.�SYS i CON�FIG.SYS filen.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��CLK�tc "CLK"�

applikation�Ændring af maskinens ur eller fil-tidsstempel med pileta�sterne.

���CLK [fil]



fil	navn på den fil, der skal have ændret sit tidsstempel



Velegnet til justering af maskinens ur, idet klokkeslæt og dato kan justeres udfra aktuel værdi med piletasterne.



Velegnet til at justere tidsstempel for en fil.



Hvis der ikke angives nogen fil, rettes det indbygede DOS ur.

����



�Start CLK og hop ud igen













Start CLK og ret dato og tid ved at trykke følgende

tastsekvens: ¬­®®¯



Vis alle TEST filer



Bemærk dato og tid





Ret dato og til med CLK







Vis alle test filer igen



Dato og tid rettet

�C:\>CLK



A Cibmal utillity, use ¬®­¯

1992.09.24      14:03:12



C:\>CLK



A Cibmal utillity, use ¬®­¯

1992.10.24      13:03:12





C:\>DIR TEST.*

...

TEST     TXT        19 07�10�92   10.30

...



C:\>CLK TEST.TXT

A Cibmal utillity, use ¬®­¯

1992.10.07      11:25:00



C:\>dir test.txt

...

TEST     TXT        19 07�10�92   11.25

..

��

�PRIVATE ��CLR�tc "CLR"�

kommando�Sletter skærmen og nulstiller skærm-modus.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�18�

�CLR



Sletter skærmen og nulstiller skærmattributte�r. Sætter skær�men til 80 tegn, 25 linier med hvid skrift på sort baggrund. Programmets funktion svarer til MODESET 03.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�19�

�Kommandoen virker på CGA, EGA, VGA skær�me.



CLR er særligt anvende�lig til at rydde op efter programmer, der ikke håndterer skærmen helt korrekt og evt. efter�lader skærmen i en ude�fineret tilstand.

����



�Skærmen er i en 

specielt modus med

store tegn

�C:\>CLR

�

















�



�Skærmen er tilbage

i almindelig modus

�C:\>_

��

�PRIVATE ��CMOS�tc "CMOS"�

kommando�Viser indholdet af CMOS hukommelsen.



CMOS



Læser indholdet i CMOS hukommelsen og viser det på en overskuelig måde på skærmen.

����



��C:\>CMOS



CIBMAL. Cmos reg view, 00 to 7F 920623 by Eske Rahn

39   00   21   00   09   00   04   24   09   92   26   02   50   80   00   00

40   00   20   00   03   80   02   00   05   0F   0F   00   00   00   00   00

00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   01   08

00   05   19   80   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00

01   02   00   01   0C   49   E3   00   18   42   E3   10   22   00   00   82

00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00   00

00   00   00   00   00   0E   00   00   00   00   80   00   00   00   02   6A

48   CD   13   7B   59   EF   00   6F   48   CD   13   7B   59   EF   0A   6B



��

�PRIVATE ��COMSWAP�tc "COMSWAP"�

kommando�Bytter om på to serielle udgange.



COMSWAP port1 port2



port1	ciffer mellem 1 og 4, der angiver en seriel udgang



port2	ciffer mellem 1 og 4, der angiver en seriel udgang



Bytter om på de serielle udgange COMport1 og COMport2.



COMSWAP kan bruges til logisk at ombytte to serielle udgange. Er særligt vel�egnet til programmer, hvor det er besværligt eller umuligt at vælge seriel udgang.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�20�

�COMSWAP vil ikke virke sammen med programmer der selv styrer adgangen til hardwareudgange uden om BIOS.

����



�Ombyt COM1: og COM2:









Ombyt COM3: og COM4:

�C:\>COMSSWAP 1 2



CIBMAL. ComSwap  port 1 and port 2 swapped, 920913 by Eske Rahn





C:\>COMSSWAP 3 4



CIBMAL. ComSwap  port 3 and port 4 swapped, 920913 by Eske Rahn



��

�PRIVATE ��CONVERT�tc "CONVERT"�

kommando�Konverterer en ASCII værdi til en anden i en fil.



CONVERT gammel ny fil



fil	navnet på den fil, hvori tegnene skal konverteres



gammel	HEX-værdien af de bytes, der skal konver�teres



ny	HEX-værdien de konverterede bytes skal have efter konverterin�gen



Alle bytes med HEX-værdi gammel konverteres til bytes med HEX-værdi ny.



Kan bruges til at konvertere tegnsæt i en fil. F.eks. konvertering af nationale tegn.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�21�

�Bemærk, at det kun er muligt at konvertere ét tegn pr. gennemløb af filen. Hvis flere tegn skal konverteres, kan det f.eks. gøres ved at kalde CONVERT flere gange i en .BAT fil.����



�



Vis testfilen









Vis testfilen

i DOS DEBUG









Konverter { til æ







Vis testfil igen

�C:\>TYPE TEST.TXT



Her er en fil, der indeholder et { som skulle være et æ



C:\>DEBUG TEST.TXT



�d100,13F

73D9:0100  48 65 72 20 65 72 20 65�6E 20 74 65 6B 73 74 20   Her er en tekst

73D9:0110  64 65 72 20 69 6E 64 65�68 6F 6C 64 65 72 20 65   der indeholder e

73D9:0120  74 20 7B 20 73 6F 6D 20�73 6B 75 6C 6C 65 20 76   t { som skulle v

73D9:0130  91 72 65 20 65 74 20 91�80 CF 01 81 CD 00 80 E8   .re et .........

-q



C:\>CONVERT 7B 91 TEST.TXT



CIBMAL. Convert 900914 by Eske Rahn



C:\>TYPE TEST.TXT



Her er en fil, der indeholder et æ som skulle være et æ





��

�PRIVATE ��CURSSIZ�tc "CURSSIZ"�

kommando�Sætter markørens størrelse.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�22�

�CURSSIZ parameter



parameter	to cifre mellem 0 og 9. Første ciffer angiver ø�verste linie, og andet ciffer nederste linie, som mar�køren skal udfylde.



På visse skærme foretages en omregning af parametrene for første og sidste linie. I disse tilfælde må man prøve sig frem, for at finde netop den markørstørrelse man ønsker.

����



�Markøren er en _





Markør fra linie

0 til 9



Markør skiftet

�C:\>_





C:\>CURSSIZ 09





C:\>²



��

�PRIVATE ��CUT�tc "LEFTCOPY"�

kommando�Kopierer del af en fil.



CUT fil1 fil2 +bytes

CUT fil1 fil2 -bytes



fil1	navnet på den fil, der skal kopieres fra



fil2	navnet på den fil, der skal kopieres til



+bytes	det antal bytes, der skal kopieres fra begyndelsen af filen�(+ kan udelades)



-bytes	det antal bytes, der skal springes over, resten kopieres



Kopierer del af fil1 til fil2. fil1 berøres ikke. Hvis fil2 findes i forvejen, bliver den over�skrevet.

����



�Vis testfilen











Vis den dannede fil











Vis den dannede fil �C:\>TYPE TEST.FIL



XX-Her er de første 40 tegn af linien XXYY-Her er resten af linien



C:\>CUT TEST.FIL TEST2.FIL 40



C:\>TYPE TEST2.FIL



XX-Her er de første 40 tegn af linien XX



C:\>CUT TEST.FIL TEST2.FIL -40



C:\>TYPE TEST2.FIL



YY-Her er resten af linien



��

�PRIVATE ��DDT�tc "DDT"�

kommando�Disk datatransfer test.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�23�

�DDT [drev]



drev	drevbogstav for det drev, der skal testes



Kontrollerer hvor hurtigt data overføres fra disken til hukommelsen via DOS. Resulta�tet vises på skærmen.



Programmet er særligt velegnet, hvis man ønsker at kon�trollere, om man har kon�figureret sin harddisk optimalt.



De hastigheder, der måles med DDT er afhængige af hastigheden i DOS og BIOS hvorfor den samme disk kan vise forskellige resultater i forskellige maskiner.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\WRENCH.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�24�

�For visse AT-BUS diske, hvor det er muligt at fore�tage en logisk inddeling af disken, vil forskellige ind�delinger give forskellige målinger med DDT. Typisk vil inddelinger med 32 eller 48 sektorer pr. spor give de bedste resultater.

����



�



Uden diskcache



























Med diskcache

�C:\>DDT C:



CIBMAL. Disk�Data�Transfer 920623 by Eske Rahn

 Unique     Repeated  Blocksize

 1324 Kb/s  2344 Kb/s 65024 b

 1779 Kb/s  2351 Kb/s 32768 b

 1751 Kb/s  2280 Kb/s 16384 b

 1629 Kb/s  2115 Kb/s  8192 b

 1443 Kb/s  1889 Kb/s  4096 b

 1150 Kb/s  1577 Kb/s  2048 b

  938 Kb/s  1186 Kb/s  1024 b

  690 Kb/s   795 Kb/s   512 b

...



C:\>DDT C:



CIBMAL. Disk�Data�Transfer 920623 by Eske Rahn

 Unique     Repeated  Blocksize

 2482 Kb/s 17844 Kb/s 65024 b

 1461 Kb/s 18043 Kb/s 32768 b

 1991 Kb/s 15935 Kb/s 16384 b

 1947 Kb/s 12882 Kb/s  8192 b

 1192 Kb/s  9941 Kb/s  4096 b

 1412 Kb/s  6686 Kb/s  2048 b

 3520 Kb/s  3868 Kb/s  1024 b

 2054 Kb/s  2126 Kb/s   512 b

��

�PRIVATE ��DIRDAT�tc "DIRS"�

kommando�Viser filliste med tidstempel og status for Archive-attribut

���DIRDAT sti [/s]



sti	sti hvori filer vises

/s	vis IKKE i underbiblioteker



DIRDAT giver en liste af filer, med tidsstempel og archiveattributflagstatus samt fuld sti for filer i den angivne sti, normalt også i underbiblioteker.

Denne kommando er særlig nyttig til at overvåge ændringer på en disk eller i et underbibliotek. Lav en liste før og efter, og anvend simpel filecompare.

����



��C:\>

��

�

�PRIVATE ��DIRS�tc "DIRS"�

kommando�Viser diskplads forbrugt i underbiblioteker

���DIRS sti [/s] [/f] [/t]



sti	sti hvori størrelsen af underbiblioteker vises

/s	vis også de enkelte underbiblioteker

/f	vis også de enkelte filer

/t	vis også tidsstempler



DIRS viser den samlede diskplads som optages af filerne i et bibliotek. Diskpladsfor�bruget for alle filer i biblioteket samt alle filer i dettes underbiblioteker medtages. DIRS viser samme oplysninger for alle underbiblioteker i første niveau under det valgte bibliotek.

����



��C:\>

��

�

�PRIVATE ��EATCHUNK�tc "EATCHUNK"�

tænd/sluk�Reserverer den største ledige UMB blok.



EATCHUNK



Kan bruge til at tvinge mindre programmer til at blive indlæst i små huller i UMB.



Når EATCHUNK kaldes igen, frigives den reserverede blok.



Når et program indlæses permanent, vil det altid forsøge at lægge sig i den største ledige blok, selv om programmet kunne være i en ledig blok, der er mindre. Dette kan forhindre, at et større program senere kan ind�læses.



Hvis der er behov for at reservere den næststørste blok i stedet for den største, kan dette gøres ved at indlæse EATCHUNK i UMB.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�25�

�Der kan forekomme problemer med EATCHUNK i forbindelse med indlæsning af netdrivere. Brug derfor ikke programmet lige før og efter indlæsning af netdrivere.

����



�??Visning af UMB med

DOS MEM/C



Der er 24864 bytes



Aktivér EATCHUNK





Vis igen UMB med 

MEM/C



Nu er der kun 320 bytes



Deaktivér EATCHUNK



Vis igen UMB med 

MEM/C



Nu er der igen 24864

bytes

�C:\>MEM/C



...

Total  FREE :        24864      ( 24.3K)



C:\>EATCHUNCK

CIBMAL. EatChunk 920729 by Eske Rahn



C:\>MEM/C



...

Total  FREE :          320      (  0.3K)



C:\>EATCHUNCK



C:\>MEM/C



...

Total  FREE :        24864      ( 24.3K)





��

�PRIVATE ��ECHOERR�tc "ECHOERR"�

kommando�Viser returkoden fra det sidst kørte program.



ECHOERR [tekst]



tekst	den tekst der skal vises sammen med returkoden. Stan�dardværdi er, at kun tallet svarende til ERRORLEVEL vises.



Hvis der i tekst er et # tegn, erstattes dette med returkoden for det sidst kørte program. Denne værdi kan ellers kun aflæses i ERROR�LE�VEL.



ECHOERR har den fordel fremfor ERRORLEVEL, at ECHOERR kan sende returko�den videre til en fil, som kan bearbejdes af andre program�mer.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�26�

�ECHOERR kan for nærværende kun an�vendes sammen med PC DOS 3.30 us, MS DOS 5.00 US, MS DOS 6.00 US, MS DOS 6.20 US, MS win 95 US, MS win nt 3.51 US og, MS win nt 4.00 US. Denne begrænsning skyldes, at funktio�nen ikke er under�støttet med officielle DOS kald og er imple�menteret forskelligt i forskellige versioner af DOS. Hvis ECHOERR anvendes med forkert DOS version, vil den blot returnere et forkert tal.

����



�??Indtast KEYSTATE og

tryk �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



Gem det returnerede via ECHOERR i TEMP.FIL

�C:\>KEYSTATE





C:\>ECHOERR KEYSTATE HAR SENDT # TIL ERRORLEVEL > TEMP.FIL



C:\>TYPE TEMP.FIL



KEYSTATE HAR SENDT   4 TIL ERRORLEVEL



��

�PRIVATE ��ED�tc "ED"�

applikation�Editor.

���ED [sti1] [sti�2]



sti1	Den ene fil, der skal edi�teres.



sti2	Eventu�el anden fil, der skal edi�teres.



Filen redigeres, og resultatet gemmes i den samme fil. Der er mulighed for at gemme i en anden fil. Desuden er der mulighed for at lave backup af den originale fil, inden pro�gram�met forlades.



ED er en hurtig editor, der ikke tager meget plads op. Programmet har alle de gængse redigerings�faciliteter og er kendetegnet ved, at de mest anvendte funk�tioner som blok-funk�tioner er let tilgængeli�ge via enkle funk�tionstast.



ED kan redigere alle filtyper inklusive .EXE filer.



For en mere udførlig forklaring af funktionerne i ED henvises til bruger�vejledningen.

����



�Statuslinie ®



Statuslinien indeholder oplysninger om filnavn og pla�cering i filen

�Name: c:\TEMP.FIL                                                      Pushº00%



Denne tekstfil er indlæst i ED editoren









��

�PRIVATE ��ENV�tc "ENV"�

kommando�Lister DOS hukommelse udnyttelse.



ENV



DOS anvendelse af hukommelsen vises på skærmen. Evt. anvendelse af UMB vises også både under DOS og WINDOWS.

����



�??Kald ENV



Overskriftslinie







CIButil INT5

CIButil PRTSCFIL



WordPerfect



DOS COMMAND.COM

�C:\>ENV



segm.  length user  CIBMAL. Env 920727 by Eske Rahn

02650h 02A10h SD

05070h 00040h Command sub�segment

050C0h 000A0h <<FREE>>

05170h 000F0h INT5

05270h 000F0h PRTSCFIL

05370h 000F0h REPLACE

05470h 68400h D:\PROG\WP51\WP.EXE

6D880h 00120h COMMAND sub�segment

6D9B0h 00940h COMMAND

6E300h 00110h paramete

6E420h 00120h <<FREE>>

6E550h 31AA0h <<FREE>>

A0000h 386D0h SC

D86E0h 00120h SD

D8810h 012B0h Config!

D9AD0h 00940h Command

DA420h 00100h paramete



��

�PRIVATE ��ERAQ�tc "ERAQ"�

kommando�Sletteprogram, der kræver kvittering for hver fil.



ERAQ [filer]



filer	filnavn for de filer, der skal slettes.



ERAQ sletter alle filer, der passer til filer, og inden hver sletning skal brugeren kvittere for sletningen, inden den gennemføres.



Kommandoen er meget anvendelig, hvis man skal slette filer fra et stort bibliotek, hvor det er svært at overskue hvilke flervalgstegn, der skal anvendes for at vælge netop de rigtige filer.



ERAQ udfører det samme som DEL/P i DOS5.

����



�Vis alle TEST filer





















Slet blandt alle TEST

filer







Vis igen alle TEST filer









TEST1.FIL og TEST3.FIL

slettet som forventet

�C:\>DIR TEST*.*



 Volume in drive C has no label

 Directory of C:\



TEST1    FIL         5 24�09�92   18.42

TEST2    FIL         4 24�09�92   18.42

TEST3    FIL         7 24�09�92   18.42

        3 file(s)         16 bytes

                     2826240 bytes free



C:\>ERAQ TEST*.*

\TEST1.FIL Y

\TEST2.FIL N

\TEST3.FIL Y



C:\>DIR TEST*.*



 Volume in drive C has no label

 Directory of C:\



TEST2    FIL         4 24�09�92   18.42

        3 file(s)          4 bytes

                     2826240 bytes free



��

�PRIVATE ��ERKBD�tc "ERKBD"�

driver�Tastaturstyringsprogram.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�29�

�ERKBD [ + | - ]



+	angiver at tastaturprogrammet skal startes med opsæt�ning 1



-	angiver at tastaturprogrammet skal startes med opsæt�ning 2



Programmet kan bruges til personlig opsætning af tasta�turets taster. Programmet passer til de fleste typer PC-tastatur.



Opsætning af programmet foretages med ERKSET.



Programmet kan installeres på to forskellige måder. På den ene måde er der flere opsætningsmuligheder, mens den anden bruger mindre plads i hukommelsen.



Hvis programmet er installeret i stor version, kan der defineres to forskelli�ge op�sætninger, som man kan skifte imellem under brug. I hver af disse opsætninger kan man definere funktionen af alle otte kombi�nationer af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� på hver tast.



Man skifter til opsætning 1 ved at trykke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�

Man skifter til opsætning 2 ved at trykke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�

��

�

�Hvis programmet er instal�leret i lille version, kan der kun defineres én opsætning, og kombinationer af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� kan ikke defineres.



Programmet leveres stan�dard med udvidet US som opsætning 1 og udvidet DK som opsætning 2.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�40�

�Når ERKSET er installeret vil det være muligt at gå til DOS fra et program ved at trykke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�. Dette kan i mange tilfælde bruges i stedet for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� hvis et program låser. Det er ikke alle pro�grammer der kan for�lades på denne måde. Derfor skal man nor�malt genstarte maski�nen kort tid efter man har brugt �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�. Man kan normalt godt bruge almindelige DOS kom�man�doer som f.eks COPY inden man gen�starter maskinen. An�dre program�mer vil også se ud som om de virker normalt, men der kan opstå alvorlige pro�blemer senere.��

�



�Indlæs ERKBD første

gang



Foretag f.eks. ændringer

i ERKSET





Indlæs ERKBD igen

�C:\>ERKBD

Load of CIBMAL. Multi�Keyboard driver 921014 by Eske Rahn. Setup with ERKset.



C:\>ERKSET

...





C:\>ERKBD

Re�load of CIBMAL. Multi�Keyboard driver 921014 by Eske Rahn. Setup with ERKset.



��

�PRIVATE ��ERKSET�tc "ERKSET"�

applikation�Opsætning af ERKBD tastaturstyringsprogram.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�50�

�ERKSET



Programmet har indtastningsfaciliteter til styring af alle para�metre til tastaturstyrings�programmet ERKBD.



Man ændrer funktionen af en tast ved at bevæge markøren hen til tasten med pileta�sterne, trykke på �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og derefter trykke på den tast der skal erstatte funktionen. Man kan skifte funktionstaststatus med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGUP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGDN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.



For en udførlig beskrivelse af programmet henvises til brugervejled�ningen.

����



�Start ERKSET

�C:\>ERKSET

��



�

Tastaturdel































Statusdel

�

ÚÄÄÄ¿   ÚÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÒÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÒÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄ¿   ÚÄÄÄ¿

³   ³   ³ ; ³ < ³ = ³ > º ? ³ @ ³ A ³ B º C ³ D ³ à ³ å ³   ³   ³  >ENHANCED<

ÀÄÄÄÙ   ÀÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÐÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÐÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÙ   ÀÄÄÄÙ

   (E)nhanced�type Keyboard�layout. Change : (A)T� or

ÚÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄÄÄÄÄ¿  ÚNumÂÄÄÄÂÄÄÄÂÄÄÄ¿

³ < ³ 1 ³ 2 ³ 3 ³ 4 ³ 5 ³ 6 ³ 7 ³ 8 ³ 9 ³ 0 ³ + ³ ' ³   _   ³  ³   ³ / ³ * ³ � ³

ÃÄÄÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÄÄÄÄ´  ÃÄÄÄÅÄÄÄÅÄÄÄÅÄÄÄ´

³     ³ q ³ w ³ e ³ r ³ t ³ y ³ u ³ i ³ o ³ p ³ å ³ " ³     ³  ³ G ³ H ³ I ³ + ³

ÃÄÄÄÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁÂÄÄÁ¿    ³  ÃÄÄÄÅÄÄÄÅÄÄÄ´   ³

³Caps  ³ a ³ s ³ d ³ f ³ g ³ h ³ j ³ k ³ l ³ æ ³ ø ³ ' ³    ³  ³ K ³ L ³ M ³   ³

ÃÄÄÄÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÂÄÁÄÄÄÁÄÄÄÄ´  ÃÄÄÄÅÄÄÄÅÄÄÄÅÄÄÄÙ

³Shif³ < ³ z ³ x ³ c ³ v ³ b ³ n ³ m ³ , ³ . ³ � ³Shift     ³  ³ O ³ P ³ Q ³

ÃÄÄÄÄÅÄÄÄÁÂÄÄÁÄÂÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÄÁÄÄÂÁÄÄÄÅÄÄÄÄÂÄÄÄÄÄ´  ÃÄÄÄÁÄÄÄÅÄÄÄ´

³Ctrl³    ³Alt ³                            ³AltG³    ³Ctrl ³  ³   R   ³ S ³

ÀÄÄÄÄÙ    ÀÄÄÄÄÁÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÄÁÄÄÄÄÙ    ÀÄÄÄÄÄÙ  ÀÄÄÄÄÄÄÄÁÄÄÄÙ



PgUp/PgDn = change Alt/Ctrl/Shift status,   + ='Alt+'�set,  � ='Alt�'�set

 F1 = HELP , ×ÄÙ=set key, BS=hide key



HEX= 1B   ESC=Exit



  NOT func�key when below is pressed  ³ swap Shift if below is toggled on

               None  Shft  Ctrl  Alt  ³ Scro  Num   Caps  Ins

Change with :   1     2     3     4   ³  5     6     7     8



��

�PRIVATE ��ERSHELL�tc "ERSHELL"�

kommando�Flytter COMMAND.COM til UMB.

���SHELL=[sti]ERSHELL.�COM dossti parametre



sti	sti, der peger dertil, hvor ERSHELL findes



dossti	sti, der peger på den COM�MAND�.COM, man vil indlæse



parametre	de para�metre man skal sende videre til COM�MAND�.COM



Under standard DOS5 er det ikke muligt at flytte COMMAND.COM og alle dens data som FILES, BUFFERS og lign. til UMB. ERS�HELL mulig�gør dette.



ERSHELL efterlader 4 files i LOW-MEMORY af hensyn til WINDOWS 3.0 og netværk.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�54�

�ERSHELL kræver STACKS=0,0 i CON�FIG.SYS

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��EURODATE�tc "EURODATE"�

tænd/sluk�Tvinger dato til europæisk format.

���EURODATE



Når EURODATE er aktiv, sørger den for, at datoer behandles i europæisk format uafhængigt af COUNTRYCODE.



Programmet er velegnet til at omgå fejlagtig datohåndtering i applika�tioner.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��FADE256�tc "FADE256"�

kommando�Dæmper langsomt lysstyrken på en VGA skærm.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�55�

�FADE256



Dæmper lysstyrken ved at skrue langsomt ned for farverne.



Kan f.eks. annulleres med CLR kommandoen.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��FAST�LOAD�tc "FAST�LOAD"�

driver�Kopierer EGA/VGA BIOS til DOS hukommelse.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�56�

�FASTLOAD



Bruges, hvis maskinen ikke kan lave BIOS-SHADOW, og man har en EGA eller VGA skærm med langsom tilgang til BIOS-ROM. Gør skærmop�dateringer hurtigere.



Hvis man har et hukommelsesstyringsprogram eller lignende, der flytter BIOS-ROM væk fra adresse C000:0000, kan FASTLOAD ikke an�vendes.



FASTLOAD er som oftest kun relevant ved ældre maskintyper.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�57�

�Skal indlæses før drivere der omdirigerer pegere til VIDEO BIOS. Et sådant pro�gram kunne f.eks. være VDK.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��FEQ�tc "FORCECP"�

kommando�Sammenligner to filer, dato og indhold.



FEQ [/t] fil1 fil2



fil1, fil2	filer der skal sammenlignes



/t	sammenlign kun tidsstempler



Sammenligner to filer. Filerne sammenlignes som tekststrenge, hvis de er ens sammenlignes tidsstemplerne. Resultattet afleveres I ERRORLEVEL, Der kan returneres fem værdier.



0	filerne er ens

100	filerne har ens indhold men fil1 er ældst

101	filerne har ens indhold men fil1 er yngst

200	fil1 er mindre end fil2, set som tekststrenge

201	fil1 er større end fil2, set som tekststrenge

����



��C:\>��

�PRIVATE ��FILES�tc "FORCECP"�

kommando�Viser antal fri filehandles.



FILES



Returnerer hvor mange ubrugte DOS filehandles der er til rådighed..

����



��C:\>Files

   39 Filehandle-entries free



C:\>��

�PRIVATE ��FILTIM�tc "FORCECP"�

kommando�Antal timeticks for at læse en fil.



FILTIM [fil]



fil	fil der skal læses



Returnerer, i ERRORLEVEL, hvor mange timeticks det tager at læse den angivne fil. der går cirka 18.2 timeticks på et sekund. Hvis det tager over 255 timeticks, returneres 255.



Kan anvendes i netværk til at se om et drev eller en server er belastet. Særlig anvendelig til load-balancing hvor man kun kører en kørsel ved login hos en bruger, når den pågældende server ikke er for belastet, ellers ventes til næste gang, og/eller der køres fra en anden server.

����



�Læs z:testfil



kør kun hvis det ikke tog

over cirka to sekunder�C:\>FILTIM z:testfil



C:\>if NOT errorlevel 36 call q:update.bat





��

�PRIVATE ��FM�tc "TS"�

kommando�FileManage. Søg, Søg/Erstat i filer og sletning af filer og underbiblioteker.



FM [sti | sti-filer] [/?][/k] [/p] [/t] [/f] [/c] [/s] ["søgetekst"] ["erstattekst"]



sti	sti, der skal gennemløbes. Standardværdi er nuværende bibliotek.

sti-filer	navnet på fil(er), der skal gennemsøges.

søgetekst	den tekst, der skal findes.�Hvis udeladt, vil der blive spurgt om filen/filerne ønskes slettet.

erstattekst	tekst, der skal erstates med, skal være samme længde som søgetekst.

/?	vis hjælp på skærmen

/k	slet de angivne filer/underbiblioteker, der vil blive spurgt om disse ønskes slettet.

/p	vis position som BYTE-nummer for fundne tekster. 

/t	undertryk visning af tekst omkring den fundne tekst

/f	vis kun første forekomst for hver fil

/c	store og små bogstaver opfattes som ens

/s	gennemsøg alle underbiblioteker



Hvis en /-parameter angives 2 gange, ophæves denne. Kan an�vendes, hvis man bruger en .BAT fil til at kalde FM med en fast parameteropsætning og ønsker at ophæve denne.���De valgte filer gennemsøges for den indtastede søgetekst.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�58�

�/c parameteren virker for alle de tegn, der i CODEPAGE 865 er defi�neret som både store og små bogstaver, som f.eks. é og É.����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��FORCECP�tc "FORCECP"�

tænd/sluk�Svarer på forespørgsler om CODEPAGE.



FORCECP [codepage nummer]



Hvis et program spørger DOS hvilken CODEPAGE, der er aktiv, vil FORCECP svare med codepage nummer. Standardværdi 865.



Kan anvendes til at omgå problemer med programmer, der forventer en specifik CODEPAGE, som ikke anvendes.

����



��C:\>FORCECP 852



C:\>ACTIVECP AKTIV CODEPAGE ER #



AKTIV CODEPAGE ER 852



C:\>FORCECP



C:\>ACTIVECP -*#*-



-*865*-

��

�PRIVATE ��FREE�tc "FREE"�

kommando�Angiver mængden af fri hukommelse i DOS.



FREE



På skærmen vises mængden af fri LOW-DOS hukommelse. Hvis FREE indlæses i UMB, vil det angive mængden af fri hukommelse i UMB.



Efter kald af FREE kan antallet af frie 4 Kb blokke aflæses i

ERROR�LEVEL.

����



�Der er 631568 ledige

bytes i LOW-DOS







Der er 24240 ledige

bytes i UMB

�C:\>FREE



   631568 bytes free. CIBMAL. 920725 by Eske Rahn





C:\>LOADHIGH FREE



    24240 bytes free. CIBMAL. 920725 by Eske Rahn



��

�PRIVATE ��GETANSEN�tc "GETANSEN"�

kommando�Aflæs tast og returner i ERRORLEVEL.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�59�

�GETANSEN



Afventer tastetryk og returnerer koden for tasten i ER�RORLEVEL. Kan anvendes i .BAT filer til ind�læsning fra tastatur.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��GETKEYMO�tc "GETKEYMO"�

kommando�Aflæs musseknap eller tast og returner kode i ERRORLEVEL.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MOUSE-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�60�

�GETKEYMO



Afventer tastetryk eller tryk på musseknap. Koden returneres i ERROR�LEVEL. Kan anvendes i .BAT filer til indlæsning fra tastatur.



GETKEYMO virker kun sammen med en MOUSE SYSTEM MOUSE kompatibel mus. Det er ikke nødvendigt at anvende en DRIVER til musen.



For musseknapper returneres følgende:



Højre	1

Midterste	2

Venstre	4



Hvis flere musseknapper er aktiverede samtidigt, returneres summen af disse værdier.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��GOTITSEN�tc "GOTITSEN"�

kommando�Returnerer ASCII værdien for et tegn i ERRORLEVEL.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�61�

�GOTITSEN tegn



ASCII værdien for tegnet tegn returneres i ERRORLEVEL.



GOTITSEN kan bruges til det samme som SETERROR.����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��HDIM_C2D�tc "GOTITSEN"�

kommando�Laver BIOS imagekopi af primær harddisk til sekundær.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�62�

�HDIM_C2D



Laver kopi af harddisk 0 til harddisk 1 (typisk C til D).

Anvendes med ekstrem forsigtighed. Diskene bør være ens logisk oppygget, dog kan modtager disk være større.

����



��C:\>_

��

HDIM_D2C�PRIVATE ���tc "GOTITSEN"�

kommando�Laver BIOS imagekopi af sekunær til primær harddisk.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG����seq Figure  \* Arabic�63�

�HDIM_D2C



Laver kopi af harddisk 1 til harddisk 0 (typisk D til C).

Anvendes med ekstrem forsigtighed. Diskene bør være ens logisk oppygget, dog kan modtager disk være større..����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��INSTHI�tc "INSTHI"�

kommando�Omdirigerer programindlæsninger til UMB i DOS5.



INSTHI [ + | - ]



+	aktiverer automatisk UMB indlæsning



-	afbryder automatisk UMB indlæsning



Hvis der ikke angives parameter, afbrydes automatisk UMB indlæsning.



Tvinger de følgende programindlæsninger til UMB. Hvis der ikke er plads til pro�grammerne i UMB, indlæses de i LOW-DOS hukommelse.



INSTHI er særlig anvendelig sammen med INSTALL= i CONFIG.�SYS filen.

����



��C:\>TYPE CONFIG.SYS

...



INSTALL=C:\CIBUTIL\INSTHI.COM +

INSTALL=C:\CIBUTIL\ERKBD.COM

INSTALL=C:\CIBUTIL\INSTHI.COM -

...





















Ovenfor vises udsnit af en CONFIG.SYS fil hvor INSTHI udnyttes. Det er ikke muligt at indlæse programmer i UMB fra CONFIG.SYS med almindelige DOS kommandoer. Det kan ellers kun lade sig gøre hvis programmet er en DEVICE DRIVER. (ERKBD kan, og bør, indlæses som en DEVICE DRIVER da den derved fylder mindre)��

�PRIVATE ��INT16�tc "INT16"�

kommando�Vis SCANCODE og KEYCODE for én tast.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�64�

�INT16



Afventer, at man trykker på en tast. SCANCODE og KEYCO�DE vises derefter som 4 hexade�cimale cifre. De første 2 cifre er SCANCODE for tasten, mens de sidste 2 er KEYCODE for tasten.



Disse koder kan f.eks. anvendes i forbindelse med TOKEYBUF eller ERKSET.



De koder, der vises, kan variere fra maskine til maskine, idet de er afhængige af BIOS eller eventuelt tastaturstyringsprogram som f.eks. ERKDB eller KEYB.

����



�



Tryk �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�









Tryk �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\G.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�

�C:\>INT16



3F00





C:\>INT16



2247



��

�PRIVATE ��INT3�tc "INT3"�

kommando�Start eventuel resident debugger f.eks. ERD.

���INT3



Udfører et BREAKPOINT INTERRUPT.



Programmet kan anvendes til at starte en permanent installeret debug�ger.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��INT5�tc "INT5"�

driver�Printscreen uden blanktegn.



INT5



Kopierer indholdet af skærmen til printeren uden at sende efterstillede blanktegn, som den almindelige BIOS-PrtSc gør. Det gør INT5 særlig anvendelig til brugere, der har en gammel matrix printer, hvor det tager tid at fortolke de mange blanktegn.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��INT9�tc "INT9"�

kommando�Viser de koder der returneres fra tastaturet.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�67�

�INT9



Hver gang der trykkes på en tast vises MAKECODE for tasten. Når en test slettes vises BREAKCODE for tasten. Koderne vises i HEX-format.



Programmet afsluttes ved at nedtrykke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og slippe den igen. Inden programmet afsluttes vises koderne for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�70�

�INT9 kræver mindst en 80186 CPU.

����



�









Tryk �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\G.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�

�C:\>INT9



CIBMAL. Int 9 viewer 920913 by Eske Rahn

Codes returned from keyboardcontroller. Use on 186 og higher only

Press and release the F1�key to exit

  3F  BF  22  A2  3B  BB

��

�PRIVATE ��KEYINSTR�tc "KEYPRESS"�

kommando, semipermanent�Send en række tastetryk.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�74�

�KEYINSTR tastesekvens



tastesekvens	Det der skal tastes, kan indeholde en række specialkoder:

	§	vent �@xx	asciiværdi, fx @0D for Enter �!xx	asciiværdi for functionstast, fx @3B fo F1 �&xxyy	tast med angivet scanværdi og asciiværdi. se INT16



Tastesekvensen kan indeholder over de seksten tegn standard keyboardbufferen tillader.

Programmet vil ligge permanent, indtil alle taster er sendt, derefter vil det fjerne sig selv.



Kan bruges I en .BAT fil til at besvare spørgsmål et efterfølgende program stiller



����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��KEYPRESS�tc "KEYPRESS"�

kommando�Undersøger, om der er trykket på en tast.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�75�

�KEYPRESS



KEYPRESS returnerer koden for tasten i ERRORLEVEL.



Hvis der ikke har været trykket på en tast, returneres 0.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��KEYSTATE�tc "KEYSTATE"�

kommando�Giver status for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�79�



�KEYSTATE



I ERRORLEVEL returneres et tal, der er en sum af følgende:



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� (venstre)	1

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� (højre)	2

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	4

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	8



Hvis man f.eks. er interesseret i at vide, om begge �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� er trykket ned, skal man altså kontrollere om ERRORLEVEL indeholder 1+2=3 efter kaldet af KEYSTATE.

����



�Indtast KEYSTATE og tryk

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



Vis det returnerede med ECHOERR

�

C:\>KEYSTATE



C:\>ECHOERR KEYSTATE HAR SENDT # TIL ERRORLEVEL



KEYSTATE HAR SENDT   4 TIL ERRORLEVEL





��

�PRIVATE ��KILLBLK�tc "KILLBLK"�

kommando�Sletter et antal linier over markøren.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�87�

�DEVICE=KILLBLK.COM [=] sletteangivelse



eller



KILLBLK [=]sletteangivelse



sletteangivelse	navn på fil, der indeholder sammenligningsmaske til skærmdel, der skal slettes. Eller antal liner der skal slettes (decimalt)



=	markerer, at alle linier i filen sletteangivelse skal forekomme



sletteangivelse indeholder en eller flere linier tekst, som sammenlignes med indholdet af �linierne på skærmen lige over markøren. Hvis tekst�linierne passer, slettes linierne.

Hvis der i en linie i filen er anvendt ?, vil alle tegn blive accepteret på denne position.



Hvis = parameterne ikke er angivet gælder, at linier med * i første posi�tion kan fore�komme, mens linier med = i første position skal forekomme, ellers skal linien forekomme. Programmet returnerer en værdi i ERRORLEVEL:



5	manglende parameter

4	kan ikke finde filen sletteangivelse

3	kan ikke læse filen sletteangivelse���

�2	filen er for stor til det, der er på skærmen

1	filen passer ikke med skærm�billedet

0	filen passer med skærm�billedet, blok slettet��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�88�

�KILLBLK kan kun anvendes i 80 tegn-modus.



Hvis søgestrengen er kortere end 80 tegn forventes resten af linien at være tom. Blanktegn i søgestrengen passer til både blanktegn og tegn med ASCII værdi 0.��



�



��C:\>_

��

�PRIVATE ��LCMD�tc "LCMD"�

tænd/sluk�DOS kommandolinie indtastningsbuffer.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�89�

�LCMD [ciffer]



ciffer	angiver minimumslængden for indtastede kommandoer, der skal gemmes. Standardværdi 3.



Gemmer de sidste kommandolinier, der har været indtastet til COM�MAND.COM. Det er muligt at genkalde en gammel linie og udføre den igen efter eventuel redi�gering.



Funktionstaster



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\UP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	skift til foregående kommandolinie



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DOWN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	skift til næste komman�dolinie



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGUP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	slet alle gemte kommandolinier



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGDN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	slet den kommando�linie, der vises



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGUP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	skifter til første linie



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGDN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	skifter til sidste linie



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\LEFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	hopper et ord til venstre���

�	

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\RIGH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	hopper et ord til højre



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HOME.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	hopper til starten af linien



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\END.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	hopper til enden af linien



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\LEFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	flytter 1 tegn til venstre



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\RIGH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	flytter 1 tegn til højre



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\BACKSP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	sletter tegnet til venstre for markøren



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	sletter det tegn, markøren peger på



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	skifter mellem indsæt og overskriv modus



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HOME.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	sletter til begyndelsen af linien



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\END.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	sletter til slutningen af linien

�����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��LPTRERO�tc "LPTRERO"�

tænd/sluk�Omdirigering af printerudgange.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRINTR-2.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�113�

�LPTRERO



Når LPTRERO er indlæst kan standard printeren PRN omdiri�geres mellem forskellige LPT-udgange. Ved at sende **LPT2 til PRN om�dirigeres fremtidigt output til LPT2. Ved at sende **LPT1 til PRN om�dirigeres fremtidigt output til LPT1.



Kommandoen er særligt velegnet til brug sammen med programmer, der ellers kun understøtter én printer. Med LPTRERO kan alle program�mer udnytte op til fire prin�terudgange.



Kan f.eks. anvendes til at vælge mellem printere med forskelligt papir. Man kan f.eks. have brevpapir i den ene og hvidt papir i den anden. Man kan altså skifte papir midt i et dokument. Denne facilitet er normalt ikke indbygget i tekstbehandlingspro�grammer.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��LPTSWAP�tc "LPTSWAP"�

kommando�Bytter om på to printerudgange.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRINTR-2.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�114�

�LPTSWAP port1 port2



port1	ciffer mellem 1 og 4, der angiver en printerudgang



port2	ciffer mellem 1 og 4, der angiver en printerudgang



Bytter om på printerudgangene LPTport1 og LPTport2.



LPTSWAP kan bruges til logisk ombytning af to printere. Er særligt velegnet til program�mer, hvor det er besværligt eller umuligt at vælge printerud�gang.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��MODEGET�tc "MODEGET"�

kommando�Aflæser skærmmodus.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�115�

�MODEGET



Aflæser aktuelt skærmmodus og returnerer tallet til ERRORLEVEL.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��MODESET�tc "MODESET"�

kommando�Ændrer skærmmodus.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�116�

�MODESET hexbyte



hexbyte	hexadecimal byte, der angiver den ønskede skærmmo�dus.



De tilladte værdier for hexbyte afhænger af det skærmkort, maskinen er ud�styret med.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��MOVE�tc "MOVE"�

kommando�Flytning af filer fra et indeks til et andet.



MOVE filer sti



filer	navn på filer, der skal flyttes



sti	det bibliotek, der flyttes til



Filerne flyttes fra nuværende bibliotek til sti. Inkluderet i nyere dosversioner.

����



�??

�C:\>DIR



DIR BAKS



MOVE *.BAK BAKS



DIR



DIR BAKS

��

�PRIVATE ��MSG�tc "MSG"�

kommando�Viser en besked på skærmen.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�117�

�MSG tekstlinie



Viser tekstlinie på skærmen i en ramme.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��NOBLANK�tc "NOBLANK"�

tænd/sluk�Forhindrer udskrivning af tomme linier på skærmen.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�118�

�NOBLANK



Når NOBLANK er tilsluttet, vil den forhindre programmer i at ud�skrive tomme linier på skærmen.



Programmer som skriver direkte til skærmen uden om DOS/BIOS, eller flytter mar�køren under skrivning til skærmen, vil ikke fungere korrekt sammen med NOBLANK.



Særlig anvendelig sammen med DOS REPLACE og DOS COMP hvor man kan miste over�blikket på grund af de mange tomme linier. Man får simpelthen mere information samlet på ét billede.

����



�Vis TEMP.FIL



Den indeholder blanke

linier











Tilslut NOBLANK





Vis TEMP.FIL igen



De tomme linier kommer

ikke ud på skærmen

�C:\>TYPE TEMP.FIL



HER ER EN FIL





DER VAR TO TOMME LINIER



HER SLUTTER FILEN



C:\>NOBLANK

 CIBMAL. NoBlank  920723 Eske Rahn



C:\>TYPE TEMP.FIL

HER ER EN FIL

DER VAR TO TOMME LINIER

HER SLUTTER FILEN

C:\>NOBLANK

��

�PRIVATE ��NONUM�tc "NONUM"�

kommando�Slår �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� fra.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\keyboard.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�120�

�NONUM



På tastaturer med separat taldel er standarden, at �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� er tændt efter opstart. NO�NUM slår �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� fra og kan f.eks. bruges i

AUTO�EXEC.BAT.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�123�

�Hvis ERKBD anvendes som tastaturstyringspro�gram, kan denne facili�tet vælges med ERKSET.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��NOSNR�tc "NOSNR"�

kommando�Fjerner DOS5 serienummer fra diske og disketter.



NOSNR drev



drev	det drev, der skal have fjernet DOS5 serienummer



I DOS5 mærkes disketter og diske med en kode, der er dannet ud fra dato og tid. Dette kaldes i DOS5 terminologi for et serienum�mer, men der er ikke tale om et egentligt serienummer, som det kunne være ulovligt at fjerne.



NOSNR fjerner dette serienummer fra diskette eller harddisk.



Serienummer kan være generende, når det optræder på skærmen ved DIR og CHKDSK.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��OLDER�tc "OLDER"�

kommando�Sammenligner to filers datomærkning.



OLDER fil1 fil2



fil1	første fil



fil2	anden fil



Programmet sammenligner datomærkningen af de to filer og retur�nerer følgende i ERRORLEVEL:



255	hvis fil1 er ældre end fil2 eller i fejlsituationer som f.eks. manglen�de eller forkerte parametre



128	hvis fil1 og fil2 er lige gamle



0	hvis fil2 er ældre end fil1

����



�



Er LOG ældre end LASTLOG ?

Ja - hop ud

Udskriv LOG

Gem LOG som LASTLOG

Slet LOG

�C:\>TYPE PRLOG.BAT



OLDER LOG LASTLOG

IF ERRORLEVEL 128 GOTO OK

COPY LOG PRN

COPY LOG LASTLOG

DEL LOG

:OK



��

�PRIVATE ��PARK�tc "PARK"�

kommando�Parkerer harddiskens hoveder længst væk fra BOOTSPOR.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�124�

�PARK



Harddiskens hoveder flyttes til det sted på disken, hvor de kan gøre mindst skade under transport.



PARK er anvendelig til ældre harddisktyper, der ikke har automatisk parkering af hovederne.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�125�

�PARK låser maskinen når hovederne er parkerede. Dette gøres for at sikre, at ingen programmer vil være i stand til at flytte hovederne tilbage over diskens dataområder igen. Dette betyder bl.a. at man ikke kan genstarte maskinen med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.����



��C:\>PARK

 CIBMAL. Park  890418 by Eske Rahn

Drive C is parked. System is halted, you may turn power off . . .

��

�PRIVATE ��PDK�tc "PDK"�

tænd/sluk�Konverterer æ,ø, og å til HP eller ISO koder.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRINTR-2.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�129�

�PDK [s] [1] [2] [3] [4] [h]



s	hvis s angives som parameter, konverteres på serielle porte (COM1-COM4), ellers konverteres på parallelle porte (LPT1-LPT4)



1	konvertering på port 1

2	konvertering på port 2

3	konvertering på port 3

4	konvertering på port 4

i	hvis i angives, konverteres der til ISO tegnsæt ellers konverteres der til HP tegnsæt



Hvis der ikke angives portnummer, konverteres alle porte (1-4).

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��PREFORMA�tc "PREFORMA"�

kommando�Preformaterer en harddisk.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�130�

�PREFORMA drev



drev	drevbetegnelse for den fysiske harddisk, der skal forma�teres.



Preformaterer drev harddisken. Alle oplysninger slettes fra disken. drev kan kun være C: eller D:



Programmet kræver en bekræftelse fra brugeren.



Da programmet formaterer gennem BIOS, er det ikke sikkert, at man kan formatere alle harddiske med denne kommando. F.eks. vil man normalt ikke kunne formatere diske med SCSI eller AT-BUS inter�face.



Programmet udregner automatisk den bedste INTERLEAVE faktor under formaterin�gen.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\hand-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�131�

�Forespørg hos hardware leverandøren, hvis der er tvivl om, hvorvidt harddisken må formateres med PREFORMA.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�132�

�PREFORMA kræver en AT-BIOS i maskinen.

����



��C:\>PREFORMA C:



��



��

                  CIBMAL. Preformat 881007 by Eske Rahn



                        Are you sure you want to



        ÛÛÛÜ  ÛÛÛÜ  ÛÛÛÛ      ÛÛÛÛ  ÜÛÛÜ  ÛÛÛÜ  ÛÜ ÜÛ  ÜÛÛÜ  ÛÛÛÛÛ

        Û  Û  Û  Û  Û         Û     Û  Û  Û  Û  ÛßÛßÛ  Û  Û    Û

        ÛÛÛß  ÛÛÛß  ÛÛÛ   ÛÛ  ÛÛÛ   Û  Û  ÛÛÛß  Û   Û  ÛÛÛÛ    Û

        Û     Û ÛÜ  Û         Û     Û  Û  Û ÛÜ  Û   Û  Û  Û    Û

        Û     Û  Û  ÛÛÛÛ      Û     ßÛÛß  Û  Û  Û   Û  Û  Û    Û





                                 ÜÛÛÛÛÛÛÜ

                                ÛÛß    ßÛÝ    ÛÛ

                                ÛÛ

                                ÛÛ

                                ÛÛÜ    ÜÛÝ    ÛÛ

                                 ßÛÛÛÛÛÛß





        Formating   936 Cylinders,    32 Sectors,    16 Heads



        Accept with "Yes<cr>" or quit :





��

�PRIVATE ��PREVSN�tc "PREVSN"�

tænd/sluk�Forhindrer DOS5 i at skrive serienummer.



PREVSN



Programmet forhindrer, at DOS5 kan skrive serienummer på harddi�ske og disketter.



I DOS5 mærkes disketter og diske med en kode, der er dannet ud fra dato og tid. Dette kaldes i DOS5 terminologi for et serienum�mer, men der er ikke tale om et egentligt serienummer, som det kunne være ulovligt at fjerne.



Serienummer kan være generende, når det optræder på skærmen ved DIR og CHKDSK.

����



��C:\>PREVSN

 CIBMAL. PreventSN  920821 by Eske Rahn



C:\>FORMAT A:

...



C:\>PREVSN

��

�PRIVATE ��PRTSCFIL�tc "PRTSCFIL"�

tænd/sluk�Omdirigerer �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRTSC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� til fil.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�134�

�PRTSCFIL [fil]



fil	navnet på den fil, hvori skærmkopierne skal gemmes. Standardvær�di \PRTSCFIL.TXT



Efter indlæsning vil programmet fange �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRTSC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og omdirigere til fil.



Mellem hvert skærmbillede gemmes en FORMFEED kode.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��PRWAIT�tc "PRWAIT"�

tænd/sluk�Hjælpeprogram til printerdeling.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRINTR-2.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�136�

�PRWAIT



PRWAIT sørger for, at der prøves flere gange end normalt, inden der meldes printer�fejl. Særlig anvendelig ved printerdeling, enten via en printerbox eller via lokalnet.



Efter eventuel PRINT SCREEN sendes en FORMFEED kode til printeren. Dette sikrer, at man ikke får blandet skærmudskrifter sammen med normale udskrifter, som ved printerde�ling kan komme fra andre brugere.



Kan være anvendelig i situationer, hvor der reageres meget hurtigt på printerfejl. PRINT SCREEN er et ek�sempel på dette.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��RANDOM�tc "RANDOM"�

applikation�Harddisk læse- og søgetest.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�137�

�RANDOM



Når RANDOM startes, spørges hvilken type test, der skal udføres og på hvilket drev, testen skal udføres. Der kan vælges imellem læse- og søgetest. 



Først udføres der en tom test, der undersøger, hvor meget tid i de følgende tests, der ikke forbruges af diskaktiviteter.



Derefter testes, hvor længe disken er om at udføre den valgte test ved skift mellem cylinder 0 og 1.



Endelig udføres et antal læse eller søge operationer på tilfældigt valgte cylindre.



Tallene kan være forkerte på diske, hvor BIOS ikke har de fysiske parametre til disken. På nogle harddiske er de logiske cylindre ikke identiske med de fysiske cylindre. Dette er ofte tilfældet for AT-BUS harddi�ske.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��READALL�tc "READALL"�

kommando�Læser alle sektorer på en disk.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�138�

�READALL



Kan anvendes til at måle harddiskens ydelse i tilfælde, hvor det ikke kan lade sig gøre med DDT.



Programmet læser alle sektorer på C:.



READALL viser hvor langt den er kommet ved at vise en * på skær�men pr. læst cylinder.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�139�

�Processen kan tage meget lang tid, op til flere sekunder pr. Mb på langsomme syste�mer. Hvis processen fejlagtig startes og skal af�brydes, gøres dette med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� eller ved at trykke på RE�SET knappen, hvis maskinen har en sådan. Programmet kan dog også afsluttes med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� hvis ERKBD er indlæst.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�146�

�Sluk aldrig en maskine, når den arbejder på harddisk. Det kan medføre ødelæggelse af harddisk og resten af maskinen i meget eks�treme til�fælde.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��REFORM�tc "REFORM"�

applikation�Omformaterer harddisken.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DISK.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�147�

�REFORM



Formaterer harddisken uden at ødelægge informationen på denne. Kan anvendes, hvis preformateringen af en eller anden grund er øde�lagt eller hvis men vil have justeret INTERLEAVE faktor.



Pro�grammet kan desuden udføre læsetest og destruktiv preformatering af harddi�sken, hvis det ønskes.



Når programmet startes, spørger det brugeren hvilken disk, der skal anvendes, og eventuelt hvilken del. Brugeren skal derefter kvittere for at starte processen.

���import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\hand-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�148�

�Forespørg hos hardware-leverandøren, hvis der er tvivl om, hvorvidt harddisken må formateres med REFORM.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�149�

�Læsetest kan udføres på alle maskintyper, mens reforma�tering og preformatering kun kan udføres på maski�ner med en AT-BIOS.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��RENA�tc "RENA"�

kommando�Rename filer og biblioteker.



RENA [bibliotek1] [bibliotek2]



eller



RENA [stifil1] [stifil2]



bibliotek1	navnet på det bibliotek, der skal have nyt navn. Der må ikke angives sti i forbindelse med biblioteksnavnet.



bibliotek2	det nye biblioteksnavn. Der må ikke angives sti i forbindelse med biblioteksnavnet.



sti-fil1	navnet på den fil, der skal have nyt navn



sti-fil2	det nye fil



Anvendes til omnavngivning af filer og indeks. Ved om�navngivning flyttes data ikke fysisk på disken.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��REZAT�tc "REZAT"�

kommando�Opdaterer indholdet af CMOS hukommelsen.



REZAT



Skal være initialiseret med RE�ZATINI. Når REZAT køres, opdateres de første 64 bytes af CMOS hukommelsen til det indhold den havde, da 

REZATI�NI blev kørt.



Programmet anvendes på maskiner, hvor der er problemer med at bruge den fulde version REZUP.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��REZATINI�tc "REZATINI"�

kommando�Initialiserer REZAT programmet.



REZATINI



Gemmer indholdet fra CMOS hukommelsen til senere brug i REZAT.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��REZUP�tc "REZUP"�

kommando�Opdaterer indholdet af CMOS hukommelsen.



REZUP



Skal være initialiseret med RE�ZUPINI. Når REZUP køres, opdateres ind�holdet af CMOS hukommelsen til det indhold, den havde, da REZUPI�NI blev kørt.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��REZUPINI�tc "REZUPINI"�

kommando�Initialiserer REZUP programmet.



REZUPINI



Gemmer indholdet af CMOS hukommelsen til senere brug i REZUP.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��ROMPRTSC�tc "ROMPRTSC"�

kommando�Overdrager PRINT SCREEN funktionen til skærmkortets BIOS.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�150�

�ROMPRTSC



??Programmet overdrager udførelse af PRINT SCREEN til skærmkortets BIOS. På denne måde vil det normalt være muligt at lave PRINT SCREEN når skærmen er sat op til at arbejde i et tekstmodus. Dog kræves det, at skærmkortet er udstyret med denne facilitet.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�151�

�Programmet virker kun sammen med EGA eller VGA skærm.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��SAMEDATE�tc "SAMEDATE"�

kommando�Kopierer dato og tid fra én fil til en anden.



SAMEDATE fil1 fil2



fil1	den fil, hvorfra dato og tid skal kopieres



fil2	den fil, hvortil dato og tid skal kopieres



SAMEDATE læser dato og tidsmarkeringen for fil1 og giver fil2 samme dato og tidsmarkering.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��SCOMMAND�tc "SCOMMAND"�

kommando�Gemmer skærmindhold og kalder COMMAND.COM.



SCOMMAND [parametre]



parametre	de eventuelle parametre der skal sendes til COMMAND.�COM.



Kalder en ny kopi af COMMAND.COM gennem COMSPEC.



SCOM�MAND gemmer skærmindhold og skriver dette tilbage på skær�men ved af�slutning.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�152�

�Kommandoen virker kun for skærme med 80 kolonner og 25 linier.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��SETERROR�tc "SETERR"�

kommando�Sætter værdien af ERRORLEVEL.

��

�SETERROR hexbyte



Sætter værdien af ERRORLEVEL til hexbyte der skal indeholde et 2 cifret tal i HEX-format. Kan bruges på samme måde som GOTITSEN.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��SHOWBMP�tc "SHOWBMP"�

kommando�Vis en .BMP fil på VGA skærm.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�153�

�SHOWBMP fil



fil	navnet på en fil i .BMP format



Filen læses og vises på en VGA skærm.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�154�

�Kræver en VGA adaptor med TSENG 4000 CHIP.

����



��C:\>SHOWBMP BUTFLY.BMP

��



��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\BUTFLY.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�155�

��

�PRIVATE ��SHWB1024�tc "SHWB1024"�

kommando�Vis en .BMP fil på 1024x768 VGA skærm.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�156�

�SHWB1024 fil



fil	navnet på en fil i .BMP format



Filen læses og vises på en VGA skærm.��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�157�

�Kræver en VGA adaptor med TSENG 4000 CHIP.����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��SKIPNXT�tc "SKIPNXT"�

kommando�Overspringer næste linier i CONFIG.SYS



DEVICE=SKIPNXT.SYS [+|-]taster [antal]



taster	decimalt tal, der angiver hvilken tast�kombination der skal kontrol�leres for



+	udfør de næste antal linier hvis den valgte kom�bination er ned�trykket



-	spring de næste antal linier over hvis den valgte kom�bination er ned�trykket



antal	det antal linier i CONFIG.SYS, der skal berøres af SKIPNXT. Hvis antal ikke angives, berøres 1 linie.



Hvis betingelsen er opfyldt, ignoreres kommandoen i den næste linie i CON�FIG.SYS



Tasterne tildeles følgende værdier:



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� (venstre)	1

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� (højre)	2

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	4

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	8





Hvis man vil have SKIPNXT til at aktivere ved �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, skal man kalde SKIPNXT med 4+8 = 12.����

�



��C:\>_

��

�PRIVATE ��STAT�tc "STAT"�

kommando�Viser drev, printer, seriel og coprocessor oversigt.



STAT



Oversigt over drev, printer, serielle kanaler og eventuel coprocessor vises på skær�men.

����



��C:\>STAT



CIBMAL. Stat 880117 by Eske Rahn



 1 Floppy drive(s) instal�led

 1 Coprocessor installed

 1 Parallel port(s) instal�led

 1 Serial port(s) installed

��

�PRIVATE ��TAGBYUSE�tc "TAGBYUSE"�

driver�Ændrer filattributter for alle filer, der bruges.



TAGBYUSE [+S | -S] [+R | -R] [+H | -H] [+A | -A]



+S	sæt SYSTEM flaget for filen

-S	slet SYSTEM flaget for filen



+R	sæt READONLY flaget for filen

-R	slet READONLY flaget for filen



+H	sæt HIDDEN flaget for filen

-H	slet HIDDEN flaget for filen



+A	sæt ARCHIVE flaget for filen

-A	slet ARCHIVE flaget for filen



TAGBYUSE opfanger åbning af såvel data- som programfiler.



Programmet anvendes til at overvåge hvilke filer, der benyttes. Man kan f.eks. med DOS kommandoen ATTRIB sætte READONLY flaget for alle filer, der øn�skes over�våget, og indlæse TAGBYUSE med parameter -R. Efter en hvis tid kontrolleres, om der er filer, der stadig har REA�DONLY flaget sat. Hvis det er tilfældet, er det ikke sandsyn�ligt, at man har brug for disse filer. Derfor kan de flyttes til et andet bibliotek for eventuel senere sletning.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��TOKEYBUF�tc "TOKEYBUF"�

kommando�Send tasteanslag til tastaturbufferen.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�164�

�TOKEYBUF taster



taster	den sekvens af taste�anslag, der skal sendes til tasta�tur�buf�feren



Sender en serie af tasteanslag til tastatur�bufferen. Der kan ikke sendes mere end de 15 tegn, som den alminde�lige DOS tastaturbuf�fer tillader.



Der kan indtastes al�mindelige tegn, funk�tionstaster og taster inklusive SCANCODE.



Der kan sendes almin�delige tegn ved at skrive dem direkte, funk�tions�taster ved at angive deres hex-værdi foranstillet !, funktions�taster med SCANCODE ved at angive SCAN�CODE og KEYCODE foranstillet & og ende�lig enhver ASCII værdi ved at skrive dens hex-værdi foran�stillet @.



TOKEYBUF abG@0D!3B&011B vil sende bogstaverne abG efter�fulgt af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� efter�fulgt af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ESC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� med SCANCODE 01 til tastaturbuf�feren.



&-indtastningsformatet findes for at gøre det muligt at forudindtaste til programmer, der kræver, at en KEYCO�DE forekommer med en bestemt SCANCODE. Word�Per�fect er et eksempel på sådan et program.



Værdier for SCANCODE og KEYCO�DE kan f.eks. findes med INT16.����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��TUMB�tc "TUMB"�

kommando�Undersøg om der findes RAM, der kan anvendes til UMB.



TUMB



Viser en oversigt over blokke i hukommelsesområdet mellem 640 Kb og 1 Mb. For hver 4 Kb blok angives om det er muligt at skrive til denne, eller om man kun kan læse fra den.



Dog kan det forekomme, at der er tale om EMS FRAME eller et ind�stikskort med eget I/O område. I disse tilfælde kan blokken ikke anvendes til programmer og data.

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��TYPMATIC�tc "WAITKEY"�

kommando�Sætter tastatur repetitions parametre.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�168�

�TYPMATIC hexværdi



hexværdi	Værdien på, repetitionsparameter, I hexadecimal



Parameteren er en sum af værdien for repetitionsfrekvens, og værdien for den tid der skal

gå før repetition.



����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��VDK�tc "VDK"�

driver�Dansk ø og Ø samt 0 til EGA og VGA skærme.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCREEN.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�169�

�DEVICE=VDK [parameter]



eller



VDK [parameter]



parameter	to cifre mellem 0 og 9. Første ciffer angiver ø�verste linie, og andet ciffer nederste linie, som mar�køren skal udfylde.

 

VDK er et godt alternativ til DOS-CODEPAGES, der fylder meget i hukommelsen. VDK optager kun 272 BYTES. VDK kan indlæses i UMB.



Hvis parameter er angivet, vil VDK sætte første og sidste linie i mar�køren, som CURSSIZ gør det. VDK vil desuden fohindre andre programmer i at ændre markørens størrelse, indtil maskinen slukkes.����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��WAITKEY�tc "WAITKEY"�

kommando�Afventer et tastetryk uden at fjerne det fra tastaturbuffer.

��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\KEYBOARD.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�170�

�WAITKEY



Afventer et tastetryk og returnerer ASCII værdien af tasten i ERROR�LEVEL. WAITKEY adskiller sig fra GETANSEN ved ikke at fjerne ta�ste�trykket fra tastatur�buf�feren.



����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��WINBOOT�tc "WINMODE"�

kommando�Genstarter MS-WINDOWS.



WINBOOT



Genstarter uden at genstarte maskinen helt

����



��C:\>_

��

�PRIVATE ��WINMODE�tc "WINMODE"�

kommando�Undersøger, om MS-WINDOWS er startet.



WINMODE



Programmet returnerer følgende i ERRORLEVEL:



3	MS-WINDOWS er startet i 386 ENHANCED MODE



2	MS-WINDOWS er startet i STANDARD MODE



1	MS-WINDOWS er startet i REAL MODE



0	MS-WINDOWS er ikke startet

����



��C:\>TYPE WI.BAT



winmode

if errorlevel 1 EXIT

win %1 %2 %3 %4 %5























I eksemplet ovenfor vises indholdet af en fil WI.BAT, der kan anvendes til at starte WINDOWS. Hvis WINDOWS allerede er startet, vil WI.BAT returnere til WINDOWS med en EXIT kommando.

���	�PRIVATE ��ED Brugervejledning  2�tc "ED Brugervejledning  2"�

�





�PRIVATE ��??Indledning�tc "??Indledning"��ED er en editor, der kan editere såvel DOS tekstfiler som alle andre filer, der kan gemmes i DOS. ED kan således anvendes til at redigere .EXE og .COM filer. Dette kan være meget anvendeligt, hvis man skal ændre tekster i et program.



ED tillader redi�gering af to filer samtidig.

��

�PRIVATE ��Funktion�tc "Funktion"��ED kan anvendes til alle former for redigeringsopgaver. Den fil, der redigeres, vises i tegnformat, hvor hele 8-bit tegnsættet anvendes. Det gør selvfølgelig programmet bedre egnet til at redigere tekstfiler end maskinekodeprogrammer, men begge dele kan i princippet lade sige gøre.

��

�PRIVATE ��Start�tc "Start"��Tast ED fil på kommandolinien, hvor fil er navnet på den, fil der skal redigeres. Der kan angives to file adskilt af mellemrum, hvilket får ED til at gøre begge filer aktive, og det er muligt at skifte mellem dem ved at trykke på �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.

��

�PRIVATE ��Skift fil�tc "Skift fil"��Fra DOS kommandolinie tastes ED, og derefter startes programmet. Man kan på kommandolinien angive navne på op til to filer, der er det maksimale antal filer, der kan redigeres samtidigt. Hvis der kun an�gives ét navn, kan samme fil redigeres i to opsætninger.

���

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�172�

�Der kan ikke skiftes mellem de to aktive filer, uden at den fil, der skiftes væk fra, bliver gemt. Dette kan virke forvirrende i starten, hvis man er vant til skiftefa�ciliteter fra andre pro�grammer. For�delen er, at man ikke glem�mer, om filen skal gemmes eller ej.



���PRIVATE ��Funktionstaster�tc "Funktionstaster"��Nogle af de almindelige funktionstaster i ED kan være svære eller umulige at finde på tastaturet hvis man ikke anvender ERKBD som tastaturstyringsprogram. Derfor er der for disse defineret alternative funktionstaster som normalt altid kan bruges.





Navigering



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\LEFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\RIGH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\UP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DOWN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter markøren rundt på skærmen.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Ny linie hvis markøren står midt i en linie, rykkes sid�ste del ned.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Indsætter mellemrum, hvor markøren står



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Sletter bogstavet, markøren står på



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HOME.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til begyndelsen af linien

���

��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\END.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til enden af liniens tekst



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGUP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skubber skærmvinduet en linie op



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGDN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skubber skærmvinduet en linie ned





Menu under �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Gem og hop ud



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F3.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Gem og fortsæt redigering



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F3.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Lav backup, gem filen og fortsæt redigering



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F4.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter toplinien mellem funktionstastoversigt og filnavn�





Skift fil



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Gem fil og hop til andet redigeringsområde.

��

�

�Blokfunktioner



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F3.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Udskriver blokken, hvis man er ved at markere ( �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� )

	Kopierer blokken, hvis man har markeret ( �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� )

	Henter fra blokhukommelse, hvis intet er mark�eret,

	blokhukommelse indeholder �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F4.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F7.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� filskift



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F4.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Sletter et stykke og gemmer det i ??blokhukommelsen, hvis man er ved at markere ( �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� )

	Flytter et stykke, hvis man har markeret ( �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� )



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Fjerner markering



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Starter/afslutter markering (flyt med pilene)



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F7.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Slet fra dette tegn og resten af linien



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F8.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter et bogstav fra stort til lille eller omvendt

	Hvis man er ved at markere, bliver alle mærkede tegn skiftede.

	Tegn med accent skiftes kun, hvis de er definerede som både store og små tegn i IBM CODEPAGE 865.

��

�

�Søg og erstat



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F9.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Indtastning af søge�streng. Hvis der ikke intastes søge�streng, søges efter det, der er markeret. �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F10.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� hopper til ind�tastning af erstat, intet giver ??blokhukommelsen. Føl�gende specialtegn er tilladt:



	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\G.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� vilkårligt bogstav

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\H.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� vilkårligt tegn der ikke er et bogstav

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\O.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� vilkårligt tegn

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\M.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� vognretur

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\J.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� ny linie



	F.eks. vil �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\H.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� en �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\H.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� finde ordet En men ikke ordet Men.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F10.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Søger fremad som �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og erstatter det fundne. (se �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F9.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�)





Optager



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Start båndoptagning af taster. Afslut med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� eller

	med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�. Hvis der afsluttes med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, vil senere

	afspilning gentage sig selv, indtil der trykkes en tast.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Afspil det med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F1.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� optagede.���

�Specielle funktioner



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F3.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	'Fortryd' slettning(er) med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� 



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\0.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Laver et tegn med ASCII værdi 0 (nul)

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F4.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\LEFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	??(navigering) Flytter til venstre-kant

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\RIGH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til højre-kant

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\UP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til øvre-kant

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F7.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DOWN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til nedre-kant

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F8.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	

��

�

��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F9.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Hop til indtastet linienummer, linie position.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F10.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Erstatter repeteret, tryk �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� for forlæns eller �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� for bag�læns. Kan afbrydes med vilkårlig tast.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Søger efter det markerede i filen fra det sted, cur�soren står.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Bagud�søgning, ellers som �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Indsætter ny linie.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Hopper til ny linie og indrykker, til den står under det første tegn, der er mindst "0" efter et tegn min�dre end "0" (Dvs. under det første tekst efter noget ikke�tekst.)



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HOME.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	??(navigering) Flytter til toppen af teksten

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\END.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter til bunden af teksten

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGUP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter en side op

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F7.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h���	

�

��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PGDN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter en side ned

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F8.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Gentagen (multipel) indsæt i efterfølgende linie (brug efter �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\INS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og/eller �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�)



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Analog med Sh�Ins, men sletter.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\TAB.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Hopper fremad til næste tegnposition der er delelig med 8.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\TAB.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Hopper baglæns til forrige tegnposition der er delelig med 8.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\V.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter mellem indsæt og overskriv status.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\T.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Slet ord. Sletter frem til første karakter med ASCII værdi min�dre end et "0", og derfra frem til første med en værdi på mindst "0". (Dvs. indtil ikke tekst og videre indtil tekst.)



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\BACKSP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Sletter tegnet før markøren. Hvis markøren er placeret i første tegn på linien, sammensættes linien med den foregående linie.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\5.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Programmet spørger efter markørnummer og ombytter nuværende markør med markøren med det??

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F6.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	angivne nummer (0..3), hvis den pågældende mar�kør ikke er sat, sættes denne, men markøren flyttes IKKE.���

�PRIVATE ��Tekst format�tc "Tekst format"��Det kan forekomme, at en fil vises som én lang linie efter indlæsning i ED. Dette kan skyldes, at teksten er formateret med LF CR som liniead�skillelse i stedet for CR LF. Dette var tidligere en meget udbredt standard.



Problemet kan løses ved at erstatte LF CR med CR LF ved hjælp af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F9.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F10.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.����	�PRIVATE ��ERKSET brugervejledning  3�tc "ERKSET brugervejledning  3"�

�





ERKSET�ERKSET bruges til at opsætte funktionerne i ERKBD. ERKBD er CIBMALs tastatur�styringspro�gram. Dette erstatter f.eks. KEYB.EXE i DOS. ERKBD har den fordel at det fylder mindre end 3 Kb i den store version og ca. 1,8 Kb i den lille version. Desuden har ERKBD flere faciliteter og opsætningsmuligheder end man finder i gængse tastatur�styringsprogrammer.



Når ERKSET startes indlæses de opsætninger der er gemt i ERKBD.COM. ERKBD og ERKSET programmerne skal være i det samme bibliotek.



ERKSET anvendes normalt til at ændre følgende opsætninger:



- hvilken opsætning der skal være standard

- startilstand for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCRLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CAPSLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�

- hvilken størrelse af ERKBD der skal bruges





Desuden er det muligt med ERKSET at ændre følgende opsætninger:



- tastatur type

- hvor lang tid en tast skal holdes nede inden den repe�terer

- hvor hurtigt en tast skal repetere

- hvilke koder de enkelte taster skal sende���

�Når der laves ændringer til en eksisterende opsætning gemmes ændrin�gerne i filen ERK�BD.COM. Der er ikke nogen tilhørende datafil.

���Når man forlader ERKSET kan man vælge om man vil gemme de ændringer man har foretaget, eller om man vil vende tilbage til den opsætning der var inden man startede ERKSET.



Når ERKSET kaldes kommer et skærmbillede. Skærm�billedet viser en oversigt over tasternes placering på den type tastatur der er aktiv.



Det kan ikke forventes at tasternes placering er helt som på tastaturet, da der findes en del forskelige måder at placere tasterne på fra for�skellige fabrikanter.



�Gem en kopi af den originale ERKBD.COM fil. Denne kan være anvendelig hvis man har lavet rettelser i opsætninger og ikke kan finde ud af at komme tilbage til den originale opsætning.



I den store version af ERKBD er det muligt at gemme to forskellige opsætninger. I hver af disse er det muligt at definere alle kombinationer af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.



De normale muligheder for at indtaste specialtegn med ALT-NUMERISK kombi�nationer er i ERKBD udvidet med muligheden for at indtaste disse koder som HEX-værdier i stedet for decimal værdier. Indtastning af HEX-værdier foretages som almindelig ALT-NUMERISK indtastning, dog skal der samtidig med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� ned�trykkes den �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� der sidder på samme side af mellemrumstangenten som �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.���

��Tasterne svarende til cifrene A,B,C,D,E og F er placeret langs kanten af det numeri�ske tastatur. På de forskellige tastaturtyper findes cifrene 

således:

	XT		AT		ENHANCED

            

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\BACKSP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	A	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ESC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	A	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	A

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	B	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	B	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SLASH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	B

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCRLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	C	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCRLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	C	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ASTERISK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	C

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	D	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PRTSC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	D	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	D

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	E	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	E	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	E

	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DEL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	F	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	F	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\GRENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	F

���

ERKBD behandler ikke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� som andre tastaturstyringsprogrammer. �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� fortolkes som om der var trykket på både �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� når den anvendes sammen med taster i det almindelige skrivemaskineområde på tastaturet.



Hvis �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� anvendes sammen med en funktionstast fortolkes den på samme måde som hvis der er trykket på den almindelige �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tast.



Hvis man skal bruge �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� funktionen på XT eller AT type tastaturer kan dette opnås ved at trykke �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� ned samtidigt.��

�

�Når ERKBD opsættes til lille version er der ikke mulighed for at vælge mellem flere opsætninger ligesom det ikke er muligt at definere særlige funktioner af kombinationer af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.



Når ERKBD er opsat i lille version virker �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� som almindelig �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tast.





��KOMMANDOER��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ESC.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Afslut program�met. ERKSET spørger om man ønsker at gem�me eventuelle ændringer inden programmet for�lades.



 

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter starttil�standen for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\NUMLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CAPSLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter starttil�standen for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CAPSLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCRLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Skifter starttil�standen for �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SCRLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�





�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\C.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Tænd/sluk for muligheden for at benytte specielle kom�binationer af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�.

��

�

��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\A.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg AT tasta�turtype



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\E.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg ENHAN�CED tastaturty�pe



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\X.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg XT tasta�turtype



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\S.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg SHARP-BÆRBAR tastatur�type, samt tillad særli�ge funktio�ner til styring af CPU hastighed.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\T.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg lille op�sætning



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F2.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Sæt repetitions�ventetid og -hastighed



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\F3.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Slå farver til og fra            



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\L.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tasten placeres logisk til venstre for mellemrum�stan�genten på AT og XT tastatur�typer. Denne pla�c�ering er den normale.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\R.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tasten placeres logisk til højre for mellemrumstan�genten på AT og XT tastatur�typer. �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CAPSLOCK.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� placeres der�med til venstre for mellemrumstan�genten. �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\L.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\R.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� er indført for at gøre det lettere at foretage indtastning af �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� numerisk indtastning af special�tegn med en hånd. Normalt kan man afmontere tasternes overdele og ombytte dem.���

��import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\PLUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg opsætning 1 som standard (leveres som US tasta�tur)



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\MINUS.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Vælg opsætning 2 som standard (leveres som DK tasta�tur)



             

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ENTER.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Udvælg en tast til ændring. Når tasten er udvalgt vil den blinke som tegn på, at man kan vælge den nye værdi tasten skal sende. Hvis man ikke har adgang til denne værdi i den eksi�sterende tastaturopsæt�ning kan den indtastes med ALT-NUMERISK indtast�ning.



�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\BACKSP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Nulstil den tast markøren peger på





�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\LEFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\RIGH.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\UP.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\DOWN.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�	Flytter markøren rundt på skærmen.



��

FUNKTIONS�TASTER�I ERKBD er det muligt at vælge om tasterne i kombination med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h�, �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\CTRL.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� og �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\SHIFT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� skal fungere som funktionstaster eller som almindelige bogstavtaster.



Normalt er alle taster i kombination med den almindelige �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALT.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tast funktionstaster mens bogstav-taster i kombination med �import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\ALTGR.WPG����seq Figure  \* Arabic  \h� tasten er bogstavtaster afsat til specielle tegn.��

�

�Disse konventioner er ikke gennemført på alle taster og det er med ERKSET muligt for alle kombinationer af at vælge om tasten skal fungere som funktionstast eller som bogstavtast.



1 ??none



2 shift



3 ctrl



4 alt



5 scroll



6 num



7 caps



8 ins��

�import G:\\CIBMAL\\MAN\\GRAFIK\\HAND-1.WPG���

�seq Figure  \* Arabic�387�

�På visse maskiner kan der være problemer med taster der sender a, ß eller º. Hvis der i forbindelse med anvendelse af ERKBD opstår problemer som f.eks. at maskinen låser under forsøg på at taste en af disse, kan det skyldes dette forhold.



Hvis en tast defineres til at sende et tegn med ASCII værdi 0, vil tasten blive under�trykt af DOS/BIOS.����	�PRIVATE ��Ordforklaringer  4�tc "Ordforklaringer  4"�

�





386 ENHANCED MO�DE�Modus for MS-WINDOWS programmer. Se forklaring i dokumentatio�nen til MS-WIN�DOWS.

��

80186 PROCESSOR�Centralenhed til computeren. Det fremgår nomalt af dokumentationen eller faktura for en computer hvilken centralenhed den er udstyret med.

��

ALT-NUMERISK���

BIOS�Forkortelse for "Basic input output system". Dækker over en samling funktioner der er installeret i computeren fra fabrikken. Det er normalt ikke muligt at ændre disse programmer. Styrer al kommunika�tion mellem centralenheden og de ydre enheder som disk, skærm, tastatur og lignende.

��

BREAKCODE�Intern kode som tastaturet sender til tastaturstyringsprogrammet. Har normalt værdien af MAKECODE plus HEX-værdien 080.��

DOS�Det styreprogram som de fleste IBM kompatible personlige computere er udstyret med.

��

DOS5�Version 5 af DOS.

��

HEX�Talrepræsentation med grundtal 16.���

KEYCODE�Intern kode som tastaturstyringsprogrammet sender til computeren.��



MAKECODE�Intern kode som tastaturet sender til tastaturstyringsprogrammet.

��

REAL MODE�Modus for MS-WINDOWS (ikke version 3.1) programmer. Se forklaring i dokumenta�tio�nen til MS-WIN�DOWS.

��

SCANCODE�Intern kode som tastaturstyringsprogrammet sender til computeren. Denne kode har normalt den samme værdi som  MAKECODE.

��

STANDARD MODE�Modus for MS-WINDOWS programmer. Se forklaring i dokumentatio�nen til MS-WIN�DOWS.

��

���
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